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네트워킹

인터넷 망에 연결되어 있는 원격지의 서버 또는 원격
지의 단말과 통신을 통해 데이터를 주고 받는 일반적
인 일

최근 정보를 주고 받기 위해 많이 사용하는 소셜 네트
워크서비스(SNS)가 네트워킹을 활용하는 대표적인 예
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원격지의 서버를 연결하는 방식

 2-tier C/S 모델

클라이언트와 서버가 일대일로 연결하는 방식

 3-tier 모델

서버를 좀 더 유연하게구성

응용 서버와 데이터 서버로 구성하는경우, 데이터베이스를
분리시킴

클라이언트 서버

요청(Request)

응답(Response)

클라이언트
응용
서버

요청(Request)

응답(Response)

데이터
서버

데이터요청(Request)

데이터응답(Response)



 네트워크에 대한 이해

 TCP/IP 수준의 통신 방식을 제공하는 소켓을 이용해 서버에 연결
해 보면 이해하기 쉬움

 일반적인 프로그래밍에서는대부분 TCP 연결 사용

 비연결성 특성으로 인해 실시간으로 데이터를 처리하는 애플리
케이션의 경우, 응답 속도를 높이기 위해 HTTP 보다 소켓 연결
선호

 소켓 연결 방식

 안드로이드에서는표준 자바의 소켓을 그대로 사용할 수 있음

 서버 : 서버 소켓을 만들어 실행함(포트지정)

 클라이언트: 소켓을 만들어 서버 소켓으로 연결함(IP와 포트 지
정)

 Stream 객체를 이용해 데이터를 보내거나 받을 수 있음
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1. [File][New][Java Project] 클릭

2. Project name: JavaSocketServer 입력

3. [Next] 클릭 4. [Finish] 클릭
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5. [src] 오른쪽마우스 클릭 후 [class] 클릭

6. Name: SocketServer 입력



7SocketServer 소스

7. 코딩



8소스 분석

서버 소켓 생성

클라이언트가접속할 때 소켓 개체 생성

클라이언트가보낸 오브젝트를받는다.

클라이언트에오브젝트를보낸다.

클라이언트에오브젝트를보낸다.

반복문으
로 클라이
언트 연결
대기
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클라이언트 만들기

8. [File][New][Java Project] 클릭

9. “Project name: JavaSocketClient “입력

10. 클릭



10Socket Client 

11. [src] 오른쪽 마우스클릭 후 [Class] 클릭

12. Name : SocketClient 입력



11Socket Client 

13. 클릭

14. 클릭



12Socket Client 

15. 코딩



13분석 Socket Client 

서버가보낸 오브젝트를받는다.

서버에오브젝트를보낸다.



14실행

15. “SocketServer”오른쪽마우스 클릭후 실행

실행



15실행

16. “SocketClient”오른쪽마우스클릭 후 실행

Socket Server 영역

Socket Client 영역
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■ 네트워킹을 사용할 때는 반드시 스레드 사용

• 최신 버전의 안드로이드에서는 네트워킹을 사용할 때는 반드시 스레드를 사용하도록

변경되었음 (이전에는 스레드 없이도 가능했음)

■ 스레드를 사용하므로 UI 업데이트를 위해서는 반드시 핸들러 사용

• 네트워킹을 위해 새로 만든 스레드 안에서 그 결과를 보여주기 위해 UI 업데이트를 하는 경우

스레드 부분에서 공부한 바와 같이 핸들러를 사용해야 함

• 가장 간단한 방법으로 post() 메소드 사용 권장

클라이언트
서버

응답

요청

스레드

UI

생성

post()
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Application name: AndroidSocketClient

Company Domain: admid.example.com

Project location: C:\Android\StdWork\AndroidSocketClient

Target Android Devices 

- Phone and Tabet

- Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3

Add an activity to Mobile : Empty Activity

Customize the Activity

Activity Name: MainActivity

Layout Name: activity_main



18화면 설계

1. 코딩
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2. 코딩
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3. 추후 import 확인

4. 코딩
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5. 코딩
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6. 코딩



23실행

20. 소켓 서버의 IP 입력

21. 클릭

(이클립스) 서버로그

(안드로이드스튜디오) 클라이언트로그
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■ HTTP 연결 방식

• 예전 휴대 단말은 데이터 통신의 송수신 속도가 느려서 소켓으로 연결하거나 웹 페

이지를 보기 위해서는 많이 기다려야 함

• 비연결성(stateless)인 HTTP 프로토콜은 새로 연결을 만드는 데 따른 지연 시간이

길게 발생

• 최근 스마트폰 및 무선 네트워크 환경이 좋아져서 HTTP 프로토콜을 이용한 웹의

사용이 자연스러울 뿐만 아니라 일반 웹 사이트를 보는 풀 브라우징(full browsing)

도 가능함

• 자바에서 사용하던 HTTP 관련 클래스를 그대로 사용할 수 있음
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Application name: HTTP01

Company Domain: admid.example.com

Project location: C:\Android\StdWork\HTTP01

Target Android Devices 

- Phone and Tabet

- Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3

Add an activity to Mobile : Empty Activity

Customize the Activity

Activity Name: MainActivity

Layout Name: activity_main



26화면설계

1. 코딩
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2. 코딩
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3. 코딩
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4. 추후 확인
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5. 코딩



31

6. 코딩
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7. 코딩
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8. 코딩
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9. 코딩



35Manifest 설정

10. 코딩



36실행
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자바 프로젝트 생성
“splitTest”

클릭
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‘src’ 클릭 후 오른쪽
마우스 클릭

파일명 입력
“sample”

클릭
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글자만 추출하기 위해서는
어떻게 할 것인가?

코딩
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공백” “까지 포함하여 추출



41문자열 검색



42사이트의 금 시세 정보를 추출

http://info.finance.naver.com/marketindex/goldDetail.nhn



43웹 페이지 소스



44접속 사이트 URL 변경

수정



45수정

수정 및 추가



46실행


