


안드로이드 개요

개발 환경 구축

JDK 설치

Android studio 설치

환경 구축
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통화 기능을 넘어선 컴퓨터의 역할 + 휴대기기
장점과 특징

스마트폰 역사
1992년 IBM사의 사이먼 (최초)

1996년 노키아 9000

2002년 마이크로소프트 포켓PC

2007년 아이폰

2008년 안드로이드 폰

2009년 Bada 폰

2010년 윈도우폰7
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세계시장 점유율

안드로이드폰 84%, 아이폰 11%, 윈도폰 2%
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안드로이드

인조인간을 의미

• 사용자를 위해 여러 가지 심부름을 대신해 준다는 뜻

• 모바일 환경에 적합한 운영체제

2007년 11월 5일 구글의 주도하에 OHA(Open Handset Alliance) 결성

: 개방된 모바일 환경을 위한 하드웨어, 소프트웨어 업체의 공동 연합

으로써 약 30여개의 쟁쟁한 업체가 가입

OHA에서 비독점 플랫폼을 지향하며 그 결과로 만들어진 것이 안드로이드
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2005.07 개발 시작

2007.11

2008.10

2010.02

안드로이드 첫 버전 릴리즈

최초의 상용 안드로이드포인 HTC의 G1발표

국내에 모토로라의 모토로이 발매 시작으로
본격적인 상용화
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7

2014 ~ 2015 롤리팝 OS 업그레이드, 안드로이드스튜디오
공식개발도구로전환



애플리케이션 프레임워크를 통해서 제공되는 API를 사용함으로써
코드를 재사용하여 효율적이고 빠른 애플리케이션의 개발이 가능

2D 그래픽 및 3차원 그래픽을 최적화하여 표현

모바일용 데이터베이스인 SQLite를 제공

각종 오디오, 비디오 및 이미지 형식을 지원

모바일 기기에 내장된 각종 하드웨어를 잘 지원

이클립스 IDE를 통해서 강력하고 빠른 개발 환경을 제공

주요 기능
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이 안드로이드의 핵심 커널은 리눅스(Linux)로 구성되어 있다. 

리눅스 사용법을 전혀 몰라도 안드로이드 애플리케이션을 작성에 문제가 없
다.

안드로이드 애플리케이션 개발 언어는 Java 언어를 사용한다. 높
은 수준의 애플리케이션을 제작하기 위한 NDK는 C, C++ 기반으
로 개발한다.

안드로이드 SDK에서 많은 라이브러리를 포함하고 있어 개발을
용이하게 할 수 있다. 

오픈 소스를 지향하기 때문에 운영체제부터 관련 문서, 개발 도구
등 거의 모든 것을 무료로 사용할 수 있다. 

지속적인 업그레이드를 제공한다.

특 징
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안드로이드 운영체제 구조
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Windows, Linux, Mac 모두를 지원함

Windows는 32bit, 64bit 관계없이 개발할 수 있음

안드로이드 개발을 위한 Windows 운영체제

• PC용

Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8

• 서버용

Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows Server
2008 R2, Windows Server 2012

개발 운영체제
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개발 환경 구성
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JDK, Android Studio 설치를 위한 사전 작업

1. C:₩ 하위에 Android 폴더 생성
2. 생성한 Android 폴더 하위에 Tools 폴더 생성

• Tools – 설치 파일 저장 위치
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JDK 다운로드(http://java.oracle.com) 및 설치
(http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html)

JRE도 설치

1. JDK  설치

“Java SE “ 

2.클릭

1. http://java.oracle.com/

또는

(http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html)
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3.클릭
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4.클릭
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5. 운영체제 선택

(32bit windows x86)

(64bit windows x64) 
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6.클릭

7.클릭
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c:₩Android₩Tools₩



자신의 운영체제 비트처리 확인
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■ Windows 에서 64bit와 32bit 구분

(1) 시작-> 실행

(2) winmsd.exe 입력

후 확인

(3) 시스템 종류 및 프로세서 확인

(x86(32bit), x64(64bit))

20



8-0. 저장위치

c:₩Android₩Tools
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8-1. 파일 저장



8-2. 파일 실행(더블클릭)
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9.클릭
10.클릭
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11.클릭
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12. JDK 구조 확인
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C:₩Program Files₩Java₩jdk1.8.0_31



1-1. JDK 환경 설정

1.클릭
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2.클릭
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3.클릭
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4.클릭
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Path 지정

7. C:₩Program Files₩Java₩jdk1.8.0_31₩bin;

5.클릭

6.클릭

8.클릭
31

주의: java path 입력시
맨 앞에 추가



CLASSPATH 지정

11.     .;C:₩Program Files₩Java₩jre1.8.0_31₩bin;

10.  CLASSPATH 입력

9.클릭

12.클릭
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http://developer.android.com/index.html
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1. 다운로드 사이트 접속

(http://developer.android.co

m/index.html)
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2.  [Develop] 클릭

3.  [Tool] 클릭



35

4. 클릭
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5. 체크

6. 클릭
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7. [다른 이름으로 저장(A)]

클릭
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[C:₩Android₩Tools]에 저장

9. 클릭

8. 저장위치
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10. 설치

(더블클릭)

11. 클릭
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12. 클릭

13. 클릭
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14. 클릭

15. 클릭
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16. 클릭
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17. 클릭

18. 클릭
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19. 클릭
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20. [File] [New 

Project] 클릭

21. 클릭
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21. 클릭

22. 클릭
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23. 클릭 24. 클릭
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25. 클릭
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26. 클릭

27. 클릭

AVD 추가 세팅
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28. 클릭

29. [Download]

클릭

30. 클릭

AVD 추가 세팅
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31. 클릭

AVD 추가 세팅
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32. 클릭

AVD 추가 세팅
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AVD 실행

33.  클릭
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생성된 AVD 

실행시킬 타겟 지정

실행 화면

앞으로 선택한 이 장치를 계속

사용하고자 할 때 체크
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AVD는 가상 안드로이드 앱 가상 장치 환경

개발한 앱이 실행할 장치를 세팅

휴대폰 및 테블릿 등의 장치의 환경에 맞도록 세팅

세팅시 주의 점

개발한 앱이 어느 장치 및 환경에서 작동할지를 앱 개발시에 미

리 지정하고 앱을 만드는 것이 중요



프로젝트 저장 위치

C:₩Users₩EG(사용자계정)₩AndroidStudioProjects

Android SDK 위치

C:₩Users₩EG(사용자계정)₩AppData₩Local
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Import 방법

+AltAlt EnterEnter

자동으로 import 하도록 세팅 방법
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Editor 글씨 크기 변경

1. [Save As..]로 새로운 이름을 만든다.
2. Primary font : Consolas 지정
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Editor 줄 번호 넣기

1. 오른쪽 마우스 클릭하여 선택


