


프로젝트 만들기

자동 생성 소스 분석

프로그램 구조 및 사용자 인터페이스

 AVD 명칭과 사용법

유용한 기능
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4프로젝트만들기

1. [File][New][New Project…]

2. Application name : S20150001

프로젝트저장 위치지정

3. 클릭



5프로젝트만들기

 Application Name: 사용자에게 보이는 애플리케이션 이름

 Company Domain: 프로젝트를 홈페이지 주소와 같이 소속 및 그룹을

구분할 수 있도록 관리

 Package Name: 애플리케이션이 속하는 패키지 이름 패키지는 여러

클래스를 저장하는 박스, 패키지 이름은 충돌을 방지하기 위해 개발

자의 인터넷 도메인 주소를 역순으로 입력하는 것은 권장

 Minimum SDK: 애플리케이션이 실행될 수 있는 타깃 장치의 최소

SDK 버전



6프로젝트만들기

4. 개발한 앱이 작동될 안드로이드
최소 버전 지정

5. 클릭



7프로젝트만들기

6. “Empty Activity” 선택

7. 클릭



8프로젝트만들기

8. 파일명 지정

Activity Name : MainActivity

Layout Name : actiivity_main

9. 클릭



9
프로젝트 이름

프로젝트 정보

Java 파일(프로그램 기능)

앱에 활용할 기능(화면 구성
텍스트 등)

프로젝트에 활용할 이미지

화면설계(XML)

앱 아이콘 이미지

프로젝트에 활용할 자원들

프로젝트 버전 및 설정 정보



10화면구성

10.  클릭

11.  클릭

그래픽 모드 화면
구성



11화면구성

12.  클릭

텍스트 모드 화면 구성



12실행

13.  클릭

14.  클릭실행시킬 AVD 지정



13실행화면



14AVD 추가및설정

클릭

클릭



15SDK 추가및설정

클릭

상세하게 보기



16SDK 추가및설정

안드로이드 프로
그래밍 및 SDK 
운영에 필요한
유틸리티

안드로이드 SDK 
저장위치



17애뮬레이터

홈 화면

메뉴



18애뮬레이터

클릭하여 실행
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1. 클릭

2. 패키지 명

3. Import

4. 화면 연결
import 문장은 외부에서 패키지나 클래스를 포함





 public class MainActivity extends AppCompatActivity { ... } 

 클래스의 정의

 Activity로부터상속받았으므로액티비티가된다. 

 액티비티는안드로이드에서 애플리케이션을 구성하는 컴포넌트이다. 

23



24



25



26



27



28



29

R.layout.activity_main



30AndroidMainifest.xml

앱 아이콘, 화면 구성 스타일, 액티비티 이름, 등 정보
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32AVD 사용법



33AVD 사용법



34AVD 사용법



35AVD 사용법



36AVD 사용법



37AVD 사용법



38AVD 사용법



39Import

1.  삭제



40Import

2. 클릭 후 [Alt] + [Enter]

3. 클릭



41Import

4. 추가 확인

5. 클릭 후 [Alt] + [Enter]



42Import

6. 클릭

7. 추가 확인



43줄번호넣기

1.  오른쪽 마우스 클릭

2.  클릭



44텍스트크기조정

1. 클릭

2. 클릭
3. 클릭



45텍스트크기조정

4.클릭

5. 크기 조정



46자동 Import 세팅

1. 클릭

2. 클릭

3. 체크



47자동라인정렬

[CRTL] + [ALT] + L[CRTL] + [ALT] + L


