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액티비티 

 액티비티 하나당 화면을 하나씩 생성할 수 있는데, 일반적으로 액티비티 하나
당 XML 파일 하나를 만들어서 사용한다. 

 

 TestActivity.java 코드는 다음과 같이 Activity 클래스를 상속받으므로 
TestActivity.java를 액티비티라고 부른다. 
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Manifest.xml 

<activity 

android:name= 

".MainActivity"> 

<activity 

android:name= 

".SecondActivity" /> 
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Application name: IntentBase 

Company Domain: admid.example.com 

Project location: C:\Android\StdWork\InnerClassBtn 

Target Android Devices  

 - Phone and Tabet 

  - Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3 

Add an activity to Mobile : Empty Activity 

Customize the Activity 

 Activity Name: MainActivity 

         Layout Name: activity_main 



5 화면 설계 

1. 코딩 



6 Layout 파일 복사 
2. 오른쪽 마우스 클릭 

3.클릭 

5.클릭 

4.”second“ 
입력 



7 second.xml 화면 설계 

6.코딩 



8 액티비티 파일 생성(복사하여 수정) 

7. 복사[CTRL + C] 누른 후 CTRL + V] 

8. “SecondActivity” 입력 

9. 클릭 



9 MainActivity.java 

10. 코딩 



10 SecondActivity.java 

11. 코딩 
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12. 추가 

 사용될 액티비티는 AndroidManifest.xml에 꼭 등록해야 한다. 



12 실행 



13 second.xml  수정 

13. 버튼 추가 



14 SeconActivity.java 수정 

14. 추가 

현재 액티비티를 종료 



15 실행 



16 Second.xml 수정 

15. 수정 



17 SeconActivity.java  수정 

16. 수정 



18 실행 
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Application name: SelectIntent 

Company Domain: admid.example.com 

Project location: C:\Android\StdWork\SelectIntent 

Target Android Devices  

 - Phone and Tabet 

  - Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3 

Add an activity to Mobile : Empty Activity 

Customize the Activity 

 Activity Name: MainActivity 

         Layout Name: activity_main 



20 Activity  추가 

1. 오른쪽 마우스 클릭 

2. 클릭 



21 Activity  추가 

3. “SecondActivity” 입력 

4. 클릭 



22 Activity  추가 

5. 오른쪽 마우스 클릭 

6. 클릭 



23 Activity  추가 

7. “ThirdActivity” 입력 

8. 클릭 



24 Activity_main.xml 

9. 코딩 



25 Activity_second.xml 

10. 코딩 



26 Activity_third.xml 

11. 코딩 



27 MainActivity.java 

12. 코딩 



28 MainActivity.java 

13. 코딩 



29 SecondActivity.java 

14. 코딩 



30 ThirdActivity.java 

15. 코딩 



31 Manifest.xml 

16. 확인 및 코딩 



32 실행  



 메인 액티비티에서 세컨드 액티비티로 데이터 전송 방식
(단방향) 
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인텐트 
 
 
 
 
 
 
 
 

메인 액티비티 

인텐트 
 
 
 
 
 
 
 
 

세컨드 액티비티 

1) putExtra() 3) getExtra() 

2) startActivity() 4) finish() 
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Application name: DatasendIntent 

Company Domain: admid.example.com 

Project location: C:\Android\StdWork\DatasendIntent 

Target Android Devices  

 - Phone and Tabet 

  - Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3 

Add an activity to Mobile : Empty Activity 

Customize the Activity 

 Activity Name: MainActivity 

         Layout Name: activity_main 



35 Activity 추가 

1. 오른쪽 마우스 클릭 

2. 클릭 



36 secondActivity 추가 

3. “SecondActivity” 입력 

4. 클릭 



37 Activity_main.xml 

5. 코딩 



38 Activity_main.xml 

6. 코딩 



39 Activity_second.xml 

7. 코딩 
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8. 코딩 



41 

9. 코딩 



42 SecondActivity.java 

10. 코딩 
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11. 코딩 

“Num1”,”Num2” 
메인 액티비티에
서 넘어온 데이터 



44 Manifest.xml 

추가 확인 



45 실행  
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연습 문제 

   프로젝트 명: SelectIntentEx 



세컨드 액티비티 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

메인 액티비티 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

47 앱 작동 구조 

TextView 

Button 

토스트 



48 Activity_main.xml 



49 Activity_second.xml 



50 MainActivity.java 



51 SelectActivity.java 



52 AndroidManifest.xml 



53 실행  



 메인 액티비티에서 세컨드 액티비티로 데이터 전송하고 세컨드 액티비티에

서 메인 액티비티로 데이터 전송(양방향) 
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인텐트 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

메인 액티비티 

인텐트 
 
 
 
 

인텐트 
 
 
 
 
 
 
 
 

세컨드 액티비티 

1) putExtra() 3) getExtra() 

onActivityResult() 

데이터 

5) setResult() 

4) putExtra() 

6) finish() 7) getExtra() 

2) startActivity() 

데이터 
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Application name: SendReceiveIntent 

Company Domain: admid.example.com 

Project location: C:\Android\StdWork\SendReceiveIntent 

Target Android Devices  

 - Phone and Tabet 

  - Minimun SDK API 15 : Android 4.0.3 

Add an activity to Mobile : Empty Activity 

Customize the Activity 

 Activity Name: MainActivity 

         Layout Name: activity_main 



56 Interface 

값 입력 값 계산 계산 결과 

Main Activity Second Activity Main Activity 



57 Activity 추가 

1. 오른쪽 마우스 클릭 

2. 클릭 



58 Activity 및 Layout 추가 확인 

3. “SecondActivity” 입력 

4. 클릭 



59 activity_main.xml 

5. 코딩 



60 activity_main.xml 

6. 코딩 



61 activity_second.xml 

7. 코딩 



62 MainActivity.java 

8. 코딩 



63 MainActivity.java 

9. 코딩 

- 인텐트로 “Num1”과 “Num2”를 전송 

- 결과 값은 다시 받기 위해서는 startActivityForResult( )를 써야 함. 



64 MainActivity.java 

10. Line 14 클릭 후 오른ㅉ고 마우스 클릭 

11. 클릭 

12. 클릭 



65 MainActivity.java 

13. “onActivityResult(…) 선택 

14. 클릭 

15. 추가 확인 



66 MainActivity.java 

16. 코딩 



67 SecondActivity.java 

17. 코딩 



68 SecondActivity.java 

18. 코딩 

메인 액티비티로 돌아가며 
onActivityResult() 메소드
가 실행 

hap 을 “Hap” 명으로 전달 



69 Manifest.xml 

20. 추가 확인 



70 실행 

값 입력 값 계산 계산 결과 


