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개요 

 모바일 환경에서도 기본적인 개념과 동작은 PC용 데이터베이스와 거의 동일
하다. 

데이터베이스 정의 

 현대의 정보화 사회에서는 대부분의 생활과 업무가 데이터베이스와 직·간접
적으로 연관됨. 

 다양한 형태의 지속적이고 대량으로 발생되는 정보를 보관하려면 기존의 파
일 시스템으로는 한계가 있음. 그래서 고안된 것이 데이터를 보관·관리하기 
위한 데이터베이스 시스템.  

 데이터베이스는 간단히 ‘대용량의 데이터 집합을 체계적으로 구성해 놓은 것’
으로 정의할 수도 있음. 

 데이터베이스 관리 시스템(DBMS:DataBase Management System)은 이러한 
데이터베이스를 관리해주는 시스템 또는 소프트웨어를 말함. 



관계형 데이터베이스 

 DBMS는 크게 계층형, 망형, 관계형 , 객체지향형, 객체관계형 등의 유형으로 
나뉨 

 관계형 DBMS를 가장 많이 사용하고 있으며,  SQLite도 이 관계형 DBMS 속함 

 관계형 DBMS는 업무가 변화할 경우에 변화에 쉽게 순응할 수 있는 구조로 
되어 있고, 유지보수 측면에서도 편리함 

 또한, 대용량 데이터 관리와 데이터 무결성(Integration)을 잘 보장함 

 관계형 DBMS의 단점은 시스템 자원을 많이 차지함 

 모바일 환경에서 동작하는 SQLite는 관계형 DBMS의 단점을 극복하기 위해 
동시접근이나 대용량 데이터 관리에 제한이 있지만, 관계형 DBMS의 표준 
SQL이나 개념 등은 동일하게 적용됨 

 



데이터베이스 관련 용어 

 



 SQLite에서 데이터베이스 구축 절차 

 



안드로이드 앱 개발을 위한 SQLite 동작 방식 

 SQLiteOpenHelper 클래스, SQLiteDatabase 클래스, Cursor 인터페이스를 활
용 



각 클래스에서 주로 사용되는 메소드 
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프로젝트 정보 

 Application Name: DataBase01 

 Minimum SDK : API 16 

 Add an activity to Mobile: Blank Activity 

 Activity Name: MainActivity 

 Layout Name: activity_main 

 Title: MainActivity 

 Menu Resource Name: menu_main 
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객체 변수 선언 

위젯 연결 
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groupDB 파일이 생성

(line81참고)   

groupDB 를 읽기/쓰기용으
로 오픈 

onUpgrade() 호출 
(만약, groupTBL 테이블이 

있으면 삭제)(line93) 

groupDB  닫기 

groupDB 를 읽기/쓰기
용으로 오픈 

SQL문 실행 

토스트 메시지 

삽입 : INSERT INTO groupTBL VALUES(‘edtName.getText().toString()’, ‘edtNumber.getText().toString()’); 
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groupDB 를 읽기용으로 오픈 

Cursor로 데이터를 받아 오기 
위해 선언 

Query 문 

에디트텍스트 
헤더 출력 내
용 

읽어온 데이터 
레코드 만큼 반
복 

에디트텍스트
에 출력 

Cursor와 DB 
Table 닫기 

검색 : SELECT  *  FROM  groupTBL; 
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groupTBL 생성 

myDBHelper 정의 

groupTBL 이 있으면 제거 

테이블 생성 : CREATE TABLE groupTBL (gName CHAR(20)  RRIMARY  KEY, gNumber  INTEGER); 

테이블 삭제 : DROP TABLE IF EXISTS  groupTBL 
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실행 
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 [DataBase02]에 <수정>과 <삭제>를 
추가하자. 

① 이름에 그룹 이름과 변경된 인원을 입력한 
후 <수정>을 클릭하면 해당 그룹의 인원이 
변경되도록 한다. 

② 이름에 그룹 이름을 입력하고 <삭제>를 클
릭하면 해당 그룹의 행이 삭제되도록 한다. 

③ <입력>, <수정>, <삭제>를 클릭하면 그 결
과가 즉시 화면에 보이도록 한다. 
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Activity 

Import 확인 



27 



28 



29 

삽입 : INSERT INTO groupTBL VALUES(‘edtName.getText().toString()’, ‘edtNumber.getText().toString()’); 

수정 : UPDATE  groupTBL SET gNumber = edtNumber.getText()  WHERE gName = ‘edtName.getText()’; 
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삭제 : DELETE  FROM groupTBL WHERE gName = ‘edtName.getText().toString()’; 
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검색 : SELECT  *  FROM  groupTBL; 
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테이블 생성 : CREATE TABLE groupTBL (gName CHAR(20)  RRIMARY  KEY, gNumber  INTEGER); 

테이블 삭제 : DROP TABLE IF EXISTS  groupTBL 
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실행 
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1. 데이터베이스 관련 용어 

 데이터,테이블,데이터베이스,DBMS,열(컬럼 또는 필드),열 이름,데이터 형식,행(로우),SQL 

2. 데이터베이스를 운영하기 위한 SQL 문의 형식은 다음과 같다. 

 테이블 생성 : CREATE TABLE 

 데이터 입력 : INSERT INTO 

 데이터 수정 : UPDATE 

 데이터 삭제 : DELETE FROM 

 데이터 조회 : SELECT 

3. SQLite을 프로그래밍하려면 SQLiteOpenHelper 클래스, SQLiteDatabase 클래스, 

Cursor인터페이스 세 개를 활용해야 한다. 


